
 Programmblatt für Jungschar-Nachmittag 

Datum: 19.05.2007 Thema: Es wird g'müetlich

Ort: Hunnenwald (rechter) Nachmittagsleiter: Libelle & Rangali

Zeit Aktivität Leiter Material

14.00
anschl.

14.45
15.15

15.30

17.00
17.30

Treffpunkt Gemeindezentrum
Lobpreis
Andacht
Kleingruppen
Abfahrt in den Wald
Spiel erklären im Wald
Gruppen machen
Start Geländespiel:
  Leiter rufen in regelmässigen Abständen im Lager ein Wort.
  Die Jungschärler müssen sich an ein feindliches Lager
  anschleichen, das Wort hören und es laut rufen. Nun sind
  sie immun und bekommen vom Leiter eine Karte mit dem
  Wort. Jsler, die "im Busch" entdeckt werden, machen
  Bändelikampf. Karten können eingetausch werden, gegen:
  - Massage
  - Gurkenmaske
  - Zvieri
  - Musik
  - Geschichte
Aufräumen und Rückkehr zum Gemeindezentrum
Schluss vor Gemeindezentrum

alle
Himbo
Speedy
alle
alle
Libelle
Spruso
alle

Himbo
Snoopy
Piano
Spruso
Panda
alle
alle

Klavier

Absperrband,
Wolle für 
Armbändeli,
Wörterblätter

Massageball
Quark, ect.

Discman, CD(s)

Schlechtwetteranpassungen / Schlechtwetterprogramm:

Wir machen einen Wellnesstag im Gemeindezentrum.
Punkte werden durch Aufgaben und evt. Quizfragen erlangt.
Falls es regnet, treffen wir Leiter uns bereitst um 13.30 zur Besprechung der Anpassungen.

Transport: Velo und Jungschi-Bus Info auf Homepage,
Hotline, Anschlagbrett:

Velo mitnehmen

Gruppen: 4 Gruppen Preise: -

Zvieri: Blox bringt Schoggicreme Spezielles:
(Geburtstag, ect.)

- Blox hat Geburtstag
- Letzte Jungschar vor Pfila

Todo-Liste: Abwesende Leiter: Sinus

Wörterblätter -> Libelle
Verwöhnposten -> Jeder Postenchef 
organisiert selber, was er dazu braucht.

Andachtsgedanken:

Der 7. Schöpfungstag

JungscharPlus 2007


